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Funkcja: samodzielna aplika-
cja dla komputeréw Mac

i PC. Wspotpraca przez
wtyczke InfinityLink (Audio-
Suite) z Pro Tools 12.8.2
(mac0S)/12.2 (Windows).

W Zakres zastosowan

oczyszczanie dZzwieku, doko-
nywanie remiksow i poprawek
Q[aniacE/jnych, dostrajanie par-
tii wokalnych oraz instrumen-
talnych, wprowadzanie zmian
w gotowych miksach, ekspery-
menty w domenie spektralnej

¥ Nasza opinia

+ wszechstronno$é
zastosowan

=+ niemal nieograniczone moz-
liwosci w zakresie edycji
spektralnej

=+ stosowanie wielu warstw/
$ciezek, ze sktadowymi to-
nalnymi i nietonalnymi

=+ efekty i narzedzia dziataja-
ce na bazie edytowalnych
skryptow

=+ natychmiastowa dostep-
nos$¢ narzedzi do kompozycji
i resamplingu

=+ wiarygodnie brzmiace
wibrato

— brak skalowania czutosci
spektrum w oknie gtéwnym

— mato precyzyjna edycja har-
monicznych w oknie Note
Editor

— uboga dokumentacja

@ A Vibrato

R/ED =
SR -|
Level 19ds

RipSeripts

L Ly ‘I‘E--u-r.&/-—@.@wfv\,g&

TESTY / Tekst: Tomasz Wréblewski

W Zderzenie naukowego podejscia z artystyczna kreatywnoscig daje
niekiedy bardzo interesujace efekty, co doskonale widac¢ w tym wiasnie

przypadku

od standardowych narzedzi tego typu, a za-

sadnicza zmiana widoczna jest w ogoélnej ich
koncepcji. Obecnie bardzo duzy nacisk ktadziony
jest na strone wizualng i zaawansowang obrébke
w domenie spektralnej, ktora daje wieksze moz-
liwosci dokonywania zmian w dzwieku. Program
Infinity 4.7 przeszedt dtuga droge, by ostatecznie
przyjac¢ aktualna forme. Jego nazwa dos¢ dobrze
odzwierciedla mozliwosci w zakresie obrébki
dzwieku, ktére sg praktycznie nieograniczone.

N owoczesne edytory audio znaczaco roznig sie

»Atomowy"” edytor

Tworcy tego oprogramowania nazwali go ,pierw-
szym na $wiecie edytorem audio na poziomie ato-
méw”. Funkcjonuje ono jako samodzielny program
dla komputeréw Mac i PC, pod wieloma wzgledami
przypominajac takie narzedzia jak ReVoice Pro,
Melodyne, SpectralLayers czy RX7 w trybie spek-
tralnym. Podobnie jak one dokonuje analizy pliku
audio, oddzielajac sktadowe harmoniczne (melo-
dyczne) od nieharmonicznych (szumowych), efekt
analizy prezentujac pod postacia spektrogramu,
bedacego jednoczesnie polem edycyjnym. To ozna-

cza, ze wszystkie widoczne elementy podlegaja
takiej edycji jak zmiana wysokosci, ksztattu, dtugo-
$ci itd. Poszczegodlne zdarzenia mozna swobodnie
przemieszczad, dzieli¢, taczyé, zastepowad, klono-
wag, kresli¢ ich nowy przebieg, wygtadzac, apliko-
wac do nich wzorce rytmiczne, czestotliwosciowe
i amplitudowe oraz, rzecz jasna, usuwac.

Elementy podlegajace edycji, funkcjonujg na
oddzielnych warstwach, ktére mozna wtaczaé/wy-
taczac, blokowa, a takze regulowac ich gtosnosc,
parametry wizualne i nadawac im wtasne nazwy.
Uzytkownik moze dodawac kolejne warstwy i usu-
wac juz istniejgce. Zasadniczym efektem analizy
pliku sg jednak trzy warstwy domyslne: tonalna
(ktorej wysoko$¢ dzwieku da sie okreslic) i nieto-
nalna, podzielona na dwa elementy - Low Unpit-
ched i High Unpitched. Te dwie ostatnie obejmuja
takie sktadowe jak szumy, podmuchy i sktadowe
atonalne, przy czym podziat na pasma niskie i wy-
sokie jest wyjatkowo ciekawy i niespotykany w in-
nych edytorach tego typu.

Poszczegdlne warstwy podlegaija takiej sa-
mej edycji jak $ciezki w programie wieloslado-
wym, ze wszystkimi opcjami regulacji poziomu,
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styszalnosci, widocznosci itd. Co wiecej, mozemy
tworzy¢ witasne warstwy i kresli¢ na nich partie
takich instrumentéw jak pianino, klarnet, gitara
czy trabka - wszystkie dostepne w ramach opgcji
Palette, do ktérej mozemy dodawac takze wtasne
sample!

Do Infinity mozna zaimportowac dowolne pliki
- od pojedynczych partii wokalnych do komplek-
sowych mikséw. Przed wgraniem pliku do postaci,
okreslanej jak Rip, okreslamy ich rodzaj, mogac tez
wskazac obszar czasowy, z ktérego chcemy pobraé
materiat. Czas analizy zalezy od tego, z jakim ma-
teriatem mamy do czynienia, ale miks stereo o dtu-
gosci 12 sekund przetwarzany jest przez okoto 30
sekund. Wyjsciowy materiat rozktada sie na war-
stwach zawierajacych poszczegolne instrumenty
aranzacji z domyslnie nadanymi nazwami, np. Sax,
Bass, Piano itd., ktére niekoniecznie musza zgadzaé
sie z rzeczywistoscia. Rozpoznawane jest tez tempo
i zgodnie z nim aktywowany podziat na takty.

O tym, ze Infinity jest programem stworzonym
przez naukowcdédw swiadczy m.in. to, ze udostepnia
funkcje skryptow (RipScripts), pozwalajaca realizo-
wac wobec zaznaczonych elementéw najdziksze
fantazje, w tym catg game efektéw, wyszukiwanie
brakujacych dZzwiekdéw, odszumianie, czyszczenie
sygnatu, aplikowanie rytmoéw, tworzenie harmonii
i wiele innych. A wszystko to mozliwe

wac, wtacznie z ich recznym
kresleniem. Bez problemu
zaaplikujemy takie funk-
cje jak wibrato (Swietnie
brzmiagce w przypadku wo-
kalu!), harmonizacja partii,
zastepowanie dzwiekow
i ich fragmentoéw, usuwanie
niechcianych elementéw,
wyréownywanie rytmiki
i wszystko inne, czego
zazwyczaj potrzebujemy
np. do obrobki partii wokal-
nej. Nawet wtedy, gdy juz
funkcjonuje w miksie (cho¢
w tym wypadku trzeba sie
liczy¢ z pojawieniem sie
drobnych artefaktéw).
Przydaje sie funkcja ma-
powania timingu do zazna-
czonego fragmentu, a edy-
cja obwiedni na poziomie
pojedynczych zdarzen to nic
innego jak ,reczna obstuga”
funkcji realizowanych za-
zZwyczaj przez dziatajace
globalnie takie procesory
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do wykonania takze za pomoca edyto-
wanych przez uzytkownika skryptow
Python. Oczywiscie, nie trzeba ich
pisa¢ od zera - mamy mndstwo sza-
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W praktyce

Infinity jest bardzo zaawansowanym

i ztozonym narzedziem do wielowar-
stwowej edycji dzwieku w domenie
spektralnej, co przed kreatywnym
uzytkownikiem otwiera szerokie pole
do popisu. Trzeba jednak zaznaczy¢,
ze jego funkcjonalno$¢ oraz olbrzymie
mozliwosci sprawiaja, ze nie kazdemu
przypadnie do gustu, mogac sie wy-
dawac zbyt przyttaczajacy. Dokonano
jednak bardzo duzo, by utatwic¢ prace,

From:

Grab samples; remix, manipulate pitch & rhythm and

apply effects,

Estimated ripping time per minute of audio: 766 secs

Note: Ripping is faster on machines with more processor cores

5 To: m 5

Mix down to Mono (faster, but lose sterea panning)
Full speed (app performance & playback quality may be temporarily reduced)

For stems and tracks including full mixes of vocals &
instruments, film/tv/games scenes and other media.

{Leave blank for full track])

Zestaw narzedzi dostepnych
pod prawym klawiszem myszy,
odnoszacych sie do bezposred-
niej edycji w oknie gtéwnym
programu.

Przed importem dZwieku moze-
my wybra¢ rodzaj algorytmu, naj-
lepiej pasujacego do jego charak-
teru, a takze odcinek czasu, je-
§li potrzebujemy tylko fragmentu
z dtuzszej catosci.

Wprawdzie muzycy i producen-
ci muzyczni nieszczegélnie lu-
bia skrypty Python, ale jesli
ktos chce wejs¢ gtebiej w edy-
cje, to ma ku temu wszelkie

Cancel mozliwosci i gotowe, edytowal-

wprowadzajac np. animacje odgry-
wanych fragmentéw, zréznicowanag
kolorystyke, szybki dostep do wybranych funkcji
(takze z poziomu klawiatury) oraz automatyczne
dopasowanie widoku do zaznaczenia.

Aby w petni zapoznad sie z mozliwosciami tego
nietuzinkowego narzedzia i samodzielnie okresli¢
obszar jego potencjalnego wykorzystania, trzeba
poswiecic kilka dni, positkujac sie instrukcjg ob-
stugi (do$¢ skromng jak na funkcjonalnos¢ pro-
gramu) i poddajac edycji r6znego rodzaju materiat.

Zaryzykuje stwierdzenie, ze pod wzgledem funk-
cjonalno-obstugowym Infinity bardzo przypomina
programy DAW i w zasadzie tak powinien by¢ trak-
towany. Z ta réznica, ze rzeczy dziejg sie w dome-
nie spektralnej, ktéra wymaga nieco innego spoj-
rzenia na elementy sesji i ich znaczenie.

Podobnie jak wspomniane juz ReVoice oraz Me-
lodyne, Infinity pozwala na dostrajanie/zmiane
wysokosci dzwieku wszelkiego typu partii, takze
wielogtosowych i dla wielu elementéw miksu
rozmieszczonych na warstwach. Orientacje har-
moniczng zapewnia umieszczona z lewej strony
klawiatura, a funkcja przyciagania do siatki harmo-
nicznej uwzglednia podziat na skale i akordy. Przej-
$cia pomiedzy dZwiekami mozna swobodnie edyto-
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it on the RipScripts.page:
hitnmix.con/ripscripts/

def ripscript()
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Edycji spektrum dokonujemy

w odniesieniu do wybranych
zdarzen, korzystajac z wielu do-
stepnych tu trybéw.

C Chromatic

CH#fDb Major

D Harmonie Minor

D#/Eb Melodic Minor

E Natural Minar

F Hexatonic Blues

F#/Gb Heptatonic Blues

G Nonatonic Blues

G#{Ab lonian Mode

= A Dorian Mode

A#{Bb Phrygian Mode

B Lydian Mode
Mixolydian Mode
Aeolian Mode
Locrian Mode
Major Pentatonic
Minor Pentatonic
Whole Tone

Clear
Detect

bar2 4 AddScale Chenge~

Zaréwno siatka nut jak i przycia-
ganie do siatki moze uwzgled-
niac réznego typu skale, wtacz-
nie z detekcja juz istniejacej.

Odnoszace sie do zaznaczonych
fragmentéw okna mapowania
pozwalaja zdefiniowac zmiany
panoramy, gto$nosci, wysoko-
$ci dZzwigku i wielu innych para-
metréw.
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TESTY / Hit'n'Mix Infinity 4.7

Click & drag to paint with Sound Palette selection
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zacji mozemy liczy¢ na co
najmniej interesujace efekty.
Mozemy sobie zatem wy-
obrazi¢ sytuacje, ze dos¢
sprawnie usuniemy wokal lub
wyizolujemy wybrang par-
tie z kompleksowego miksu.
Z jakoscia podobna do tej,
ktdra oferuje iZotope RX7
Music Rebalance, a nawet
WYyZsza.

Hit’n’Mix Infinity 4.7
jest niewatpliwie przy-
sztoSciowym narzedziem
i wiele os6b moze znalez¢
duzo mozliwosci jego za-
stosowania do oczyszcza-
nia dzwieku, dokonywania
poprawek aranzacyjnych,
dostrajania partii wokal-
nych oraz instrumentalnych,
wprowadzania zmian w go-
towych miksach (np. korek-
cja omytkowo zagranego
dzwieku), a przede wszyst-
kim do przeprowadzania
catej gamy eksperymentow
w domenie spektralne;j.

Pod wieloma wzgledami
taczy on funkcje takich apli-
kacji jak Melodyne, ReVoice
Pro, Spectralayers oraz

jak kompresor, bramka czy de-esser. Co ciekawe,
catg sesje mozemy eksportowac nie tylko jako plik
audio w wielu formatach, ale réwniez jako MIDI,

z warstwami tonalnymi pod postacig oddzielnych
$ciezek. Z precyzja tego eksportu bywa réznie, ale
mozemy spodziewac sie podobnych efektow jak
przy ekstrakcji MIDI z audio w Ableton Live - tyle
tylko, ze wielos$ciezkowo i z mozliwoscig wstep-
nego przygotowania materiatu.

Miksy i remiksy

To pytanie musi pas¢: czy Infinity pozwala na
ekstrakcje pojedynczych partii z kompleksowego
miksu (co mogtaby sugerowaé nazwa ,atomic edi-
tor”)? Teoretycznie tak, ale wymaga to duzego
naktadu pracy przy oczyszczaniu dzwiekow, a i tak
nie ma zadnej gwarancji zachowania optymalnej
separacji, nie wspominajac juz o jakosci.

Gdy jednak zdecydujemy sie na prace polegajaca
na przenoszeniu dzwiekow miedzy warstwami,
oczyszczanie pojedynczych zdarzen, precyzyjna
edycje spektralng i ,reczne” wprowadzanie sklono-
wanych fragmentéw, to przy niezbyt gestej aran-

RX7. Sadze zatem, ze to jest
jego najistotniejsza funkcja,
zwazywszy na ceny kazdej z tych aplikacji oddziel-
nie. W tym kontekscie nieco rozczarowuje brak
skalowania czutosci widoku spektrum, by mozna
byto zobaczy¢ (i poddaé ewentualnej edycji) takze
czestotliwosci harmoniczne. Jest to mozliwe tylko
w odniesieniu do wybranych zdarzen w oknie Note
Editor.

Podsumowanie

Mam nieodparte wrazenie, ze Infinity spotka sie

z podobnym przyjeciem, jak lata temu Spectra-
Layers. Aplikacja ta, obecnie pod marka Stein-
berg (czyli Yamaha), funkcjonuje na rynku, jest
stopniowo rozwijana i ma spore grono wiernych
uzytkownikdw, chod nie zrobita tak oszatamiajacej
kariery, jaka jej wrézono. Tak czy owak, jesli kto$
poszukuje zaawansowanego edytora spektralnego
dziatajacego wielosladowo, bedacego tez inte-
resujacym narzedziem do kompozycji i aranzacji,
korektorem intonacji i rytmu oraz piaskownica do
wszelkiego typu zabawy z dzwiekiem, to Hit'n’Mix
Infinity 4.7 zapewni mu wszelkie dostepne obecnie
atrakcje, z perspektywami na duzo wiecej. FI8
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