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HIT'N’'MIX

HIT’N’MIX INFINITY 4.5

Hit'n’Mix verspricht mit dem Audio-Editor Hit'n’Mix Infinity 4.5 endlose
M&glichkeiten fir Remixing und Audioproduktion. Auch als Effektwerkzeug
will der Editor sein Potenzial zeigen. Erreicht die Messlatte der Audiomani-

pulation ein ungeahntes Hochstmali?

udio-Editoren, die sich auf das
ASchneiden von fertigen Produk-

tionen oder auf die Audiorestau-
ration spezialisieren, gibt es reichlich
auf dem Markt. Wenn sich jedoch auch
noch einzelne Instrumente isolieren
und im Groove verindern lassen und
noch filigrane Tonhsheneditierungen
cinzelner Spuren aus einem fertigen
Master vorgenommen werden konnen,
dann klingt das verdichtig nach einer

Kreativwaffe fiir Remixer und Sound-
designer. Genau damit will Hitn'Mix
Infinity in Version 4.5 punkten.

Ubersicht

Die Bedienoberfliche wird iiberwiegend
vom Piano-Roll-Editor eingenommen,
wobei eine obere Spalte Zugriff auf die
Hochfrequenzen gibt und am unteren
Rand die tiefen Frequenzen selektiert und
wiedergegeben werden kénnen. AufSerdem

kann unten zwischen den Tonarten
gewechselt werden. Am rechten Rand
lassen sich die Tabs ,Riplist“ und ,Instru-
ments“ ausfahren. Unter ,Riplist“ werden
alle zu bearbeitenden Dateien aufgelistet,
wihrend ,Instruments” die einzelnen
Spuren als Ebenen auflistet, die sich
stumm schalten oder solo abhé&ren lassen.
Zu den Neuerungen des Updates zihlen
unter anderem der Videoexport, der
Sample-Import, die Eliminierung von
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unerwiinschten Signalen im Noteneditor, mehr
Bearbeitungswerkzeuge und Funktionen sowie eine
optimierte Tempoerkennung,.

Analyse

Die Analyse eines Songs gestaltet sich unkompliziert.
Es muss lediglich eine zu separierende Datei iiber das
File-Menii gedffnet werden. Alternativ kann iiber die
[nstrument-Palette auch ein Sample importiert
werden. In beiden Fillen erscheint ein Dialog mit
der Frage, welche Spur denn extrahiert werden soll,
zum Beispiel Gitarre, Bass, Vocals oder einzelne
Noten. Der Separationsprozess nimmt dann je nach
Song- und Sample-Linge bis zu einigen Minuten in
Anspruch. Nach der Analyse sollte man jedoch nicht
nur eine Wellenform verschiedener Audiospuren
erwarten, vielmehr sind es aus Sinuswellenformen
resynthetisierte Fragmente und Segmente, dhnlich
wie man es von der Software Melodyne kennt.

Die einzelnen Segmente werden auf der Pia-
no-Roll-Ansicht horizontal angeordnet und kénnen
beliebig markiert oder entfernt werden. Ein High-
light ist auch die Tonhéhenverschiebung von
Audiosegmenten auf der Klaviatur sogar von
kompletten Akkorden. Die Tonarten werden dabei
automatisch erkannt. Mit einem Doppelklick auf ein
Segment oder eine Note 6ffnet sich der Noteneditor,
in dem sich nahezu in forensischer Manier Klang-
spektrale ausradieren lassen. Markante Frequenz-
spektren, die auch Stérgerdusche sein kénnen,
werden rot markiert.

Praxis

Der MIDI-fihige, leistungshungrigc Editor erfordert
einiges an Einarbeitungszeit, doch die sollte man sich
definitiv nehmen, um die komplexen Méglichkeiten
auszuschépfen. So macht es Spaf, aus einer fertigen
Produktion die Vokalelemente auszuradieren, um fiir
eigene Remixe eine Instrumentalversion zu basteln,
auch wenn die Resultate nicht immer hundertpro-

Select notes of time to apply mepping to.
Click and drag to add and reposition a pitch marker below.
Click and drag an existing pitch marker fas left or right to remove.
Range is minus to plus an octave {each e ks a semitone).

@Snap To Semitone

Tonhdhenkurven werden mit Pitch Mapper eingezeichnet.
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55 Die Kraativitat fir die Produktion wen Effektisounds,
Texturen oder anderen Klingen scheint nahezu grenzenlos. <<

zentig herauszuschilen sind. Ferner liefern
die internen Effektprozessoren, wie Pitch
Mapper, mit dem sich fiir jedes Audioseg-
ment eine Tonhéhenkurven einzeichnen
lsst, eine unerschdpfliche Manipulations-
quelle. Die Kreativitit fiir die Produktion
von Effektsounds, Texturen oder anderen
Klingen scheint nahezu grenzenlos. Die

Audioshop-Werkzeuge zum Ersetzen von
Elementen sind ebenfalls faszinierend.

Weitere Funktionen

Maochte man rhythmische Abwechslung
ins Songgebilde nachtriglich einbinden,
schafft der Beat Mapper Abhilfe. Gleich-
laufschwankungen eines Tape-Rekorders
konnen via Wow &

harmonic_11st = ra

The ‘Note' object ropresor

For example, 1o make al selected notes i rip play 0.5 saconds Iater, you could write:

. Tot note in rip.aeiected notes
» @ Equalize Bar Langths ote move o{nots start + 0.5
| > @ Export

» @ tatinty Scalo

imerface) use, or oxample
[ —

if not note: return,

e ST T

Farbliche Markierungen sorgen fiir mehr Ubersicht.
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~ BRemove To Another Note . Noise Remos

Edit Mode: Remove Noise Spikes

Click & drag to remove noise spikes.
Instrument Palette sets brush duration.

Shift-click & drag to select & play region. Shift-click for ali.

1) Select Notes and/or Unpitched Sound

2) Enter Noise Threshold or Click Detect

Noise Threshold (dB): -80 =  Detect

=% 3) Set Frequency Band within Selection to Update

10 o to 48000 o Hz Reset

4) Click to Remove Noise

Remove Background Noise

5) Clean Up Any Remaining Noise

Run Note Editor...

Noise Removal reduziert gezielt Storgeréusche.

_note.nusber_of_harsonics +

PO 1 tcst whether o Noto object stil exists (for example o check it hasn't been deleted from the main user

s S TR =
ErrrEr e WET M= wmrriommw

Remove Foreground Nolse

Tip: Use 'Erase’ & 'Remove Noise Spikes' Modes

Flutter emuliert werden.

ote belonging to a Rip that can be edited as a single musical object.

Mit den sogenannten
Rip-Scripts kénnen
verschiedene Bearbei-
tungsschritte beispielswei-
se fiir die Tonhdhe,
Lautstirke und das
Panorama automatisch
gesteuert werden. Neben
den fiinf mitgelieferten
Scripts, die auf der
Programmiersprache
Python basieren, sind
auch weitere online
abrufbar. Wer die Mufle
hat, kann auch selbst
aktiv werden und Scripts
programmieren.

Auch wenn es schon einer
Unterforderung gleich-
kommen mag, aber auch
klassisches Editing ist mit
Infinity durchfithrbar. Auf
die Videobearbeitung ist
das Remix-Werkzeug
zudem vorbereitet: Videos
lassen sich in den
Formaten MP4, M4V
und MOV importieren
sowie als MP4- und
MOV-Datei exportieren.

b o

Die Synchronisation von
Bild und Ton ist bei der
Editierung stets gege-
ben.

Kompatibilitat

Wer zu der Pro-Tools-An-
hingerschaft gehért kann
Hit'n’Mix Infinity nicht
nur als Standalone-An-
wendung nutzen, sondern

auch als Audio-Unit-Plug-in (AU)
einbinden. Von diesem Bonus sollen
laut Entwickler bald auch Cubase- und
Nuendo-Nutzer profitieren kénnen, denn
eine ARA2-Version, die dhnlich wie die
AU-Version funktionieren soll, ist bereits
in arbeit. In DAWs wie Ableton Live, FL
Studio, Logic Pro X, Acid Pro, Reaper,
Digital Performer oder Mixcraft kann
Hit'n’Mix Infinity als externer Editor
immerhin verlinkt werden.

Hi'n’Mix Infinity erweckt ein wenig

das Gefiihl, ein audiophiles Pendant zu
Photoshop zu sein — eine Kreativwaffe

die weit iiber das herkémmliche Editing
hinausragt. Der Audio-Editor ist ein
Spezialist in der chirurgischen Bearbeitung
von Signalanteilen und ist nicht nur dank
der vielfiltigen Remix-Mbglichkeiten den
Produzenten elektronischer Musik ans
Herz zu legen, auch Sounddesigner, die
Neues entdecken wollen, konnen ausgie-
big von Hit'n’Mix Infinity profitieren.

[ Carl-Philipp Schmeller

Hit’n’Mix
HIT’'N’MIX INFINITY 4.5

VERKAUF
Online

INTERNET
https://hitnmix.com

339 EUR

SYSTEM Windows,

Mac-0S

+ hohes Kreativpotenzial fur
Sounddesign & Remixing

+ Audioshop-Werkzeuge

+ Sample-Import

+ Videobearbeitung

+ Rip-Scripts :
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